Navod na ovladani casomiry

Zapojeni
Plati pro scoreboard v majetku CAAF. U klubovych scoreboardii miiZe byt postup odlisny

Jednotlivé obrazovky musi byt pfipojené k 220, ovlddaci panel mize fungovat i na baterie. Vzdjemné propojeni soucasti probihd bezdratové. K obrazovkam neni
nosna konstrukce, je tfeba svépomoci zajistit, aby obrazovky stély (nebo visely). Jsou pomérné lehké a velmi placaté. Hlavni obrazovka ma rozmér 200x125x7,
mensi jsou 70x60x7. Viditelnost na stadionech je naprosto bezproblémova. VSechna €isla jsou 45 cm velka ve tfech fadach bodi (asové Udaje Cervené, skére

zelené).

Ovladani

Plati pro scoreboard v majetku CAAF. U klubovych scoreboardii miiZe byt postup odlisny

Gameclock

Spusténi: Zelené tlacitko start

Zastaveni: Cervené tlacitko stop (je to tfeba zmacknout i na konci Etvrtiny,
protoze ackoliv sviti nuly a ,zdanlivé” ¢as stoji, tak pokud se stop
nezmackne, tak bude pfi nastaveni dalsi Ctvrtiny bézZet)

Playclock

Tlacitko start funguje jako start i stop, tzn. spousti i zastavuje playclock.

K ,resetovani je tfeba pouZzit tlacitka 40 a 25.

Pokud Cas bézi a chce$S ho nastavit (a zastavit) na 40, tak je tfeba
zmacknout stop (zastavi se tam, kde to zrovna je) a poté 40. Pokud
zmacknes jenom 40, tak se pocitadlo resetuje na 40, ale pofad pobézi. S 25
to funguje stejné.

Timeouty

Odebrani: Timeout

Vraceni odebraného timeoutu: Sipka dolé a potom Timeout (tladitko
Timeout je tfeba stisknout do tfi sekund od stisku Sipky dold. Jedno po
druhém, nikoliv soucasné)

Skore
Pricitat: Skdérovaci Sipka nahoru (o 1 bod) nebo tladitka +2 a +3
Odecitat: Skérovaci Sipka dolu (o 1 bod)

Zacatek zapasu
Trikrat ESC, 1x Sipka dolG (vybrat novy zépas), Enter.

Zména Ctvrtiny

Tlacitko Time, poté Enter, poté Period. Timto zpUsobem nejen nastavite
dalsi ¢tvrtinu, ale Cas se zresetuje na 12:00.

Pouze pridani ¢tvrtiny: Period

Vraceni o jednu zpét: Sipka dolti po dobu tfi sekund a potom Period

Rucni Uprava ¢asu

A) Tlacitko Time, 4x Sipka doll, Enter — ,Korekce Casu hry” — Zde Ize
Sipkami korigovat hraci ¢as po sekundach. Po korekci Enter

B) Tlacitko Time, 5x Sipka dolG, Enter — ,Upravit ¢as hry” — Zde Ize zcela
prepsat zbyvajici ¢as (tvar XX:XX). Po zadani Enter pro potvrzeni.

Pozn: Enter potvrzuje, Esc je vracecka

Pravidla pro méfeni ¢asu

Gameclock Play Mercy rule

Konec akce Zastavit? Kdy spustit  clock Zastavit? Kdy spustit
Run v hfisti (bezturnoveru, bezfirst downu) NE - 40s NE -
Run do autu (do 2:00 v polocasu) ANO READY 40s NE -
Run do autu (po 2:00 v polocasu) ANO SNAP 40s NE -
Fumble dopfedu do autu ANO READY 40s NE -
Jiny volny mi¢ do autu (do 2:00 v polocasu) ANO READY 40s NE -
Jiny volny mi¢ do autu (po 2:00 v polocasu) ANO SNAP 40s NE -
Incomplete pass ANO SNAP 40s NE -
Utok ziska first down ANO READY 40s NE -
Tymovy timeout ANO SNAP 25s ANO READY
2-minute warning ANO SNAP 25s ANO READY
Zranéni (nebo spadld helma) utoku ANO READY 25s ANO READY
Zranéni (nebo helma)obrany (a nic jiného) ANO READY 40s ANO READY
Méreni ANO READY 25s ANO READY
Jakykoliv jiny timeout rozhod¢ich ANO READY 25s ANO READY
Punt ANO SNAP 25s NE -
Turnover (a fakt bude rozehravat obrana) ANO SNAP 25s NE -
Turnover (ale rozehravat bude zase utok) ANO READY 40s NE -
Touchdown, field goal, safety ANO KICKOFF 25s NE -
Zacatek Q2 a Q4 - SNAP 25s - SNAP

Co ma prednost
Play clock: 25s (tzn. pti vice divodech plati 25s)
Spusténi ¢asu: snap (tzn. pfi vice divodech plati snap)

Mercy rule

Plati jen p¥i rozdilu bodt 35 a vic bodu. Poté az do konce zépasu (i kdyby se rozdil ve skére zmensil)
Po TD/FG/Saf, ktery rozdil dostane na(d) 35 bodi, se gameclock spusti na ready pfed kickoffem

Po TD/FG/Saf, ktery rozdil dostane zpét pod 35 bodu, se gameclock zastavi pfi tomto skérovani

Kickoff

Gameclock se spousti jakmile se hra¢ ptijimajiciho tymu dotkne mice v hraci plose (nikoliv v EZ!)
Gameclock se zastavi vokamziku konce akce

Playclock po kickoffu je 40s, pokud bude rozehravat ptijimajici tym

Playclock po kickoffu je 25s, pokud bude rozehravat kopajici tym (tzn. povede se onside kick)
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Praktické ovladani

Obecné jsou dva pristupy. Jeden je znat pravidla a postupovat podle nich. Druhy je sledovat vyhradné signaly rozhodcich a postupovat podle téchto signald.
Idedlni je samoziejmé zkombinovat oba tyto pFistupy.

Pfednost ma pfistup druhy, tzn. fidit se signaly rozhodcich a znalost pravidel vyuZit pouze v pfipadé, kdy z néjakého divodu rozhod¢i tieba zapomenou dat
signal, napfiklad neukdZou incomplete pass. Ale jinak neklad' svou znalost pravidel nad znalost rozhodcich, a to ani kdyby sis byl svou pravdou stoprocentné jisty.
Jsi pouze rukou, kterd ovlada hodinky na stadionu, ale tuto ruku ovladaji rozhod¢i na hristi.

Pravidla pro ovladani gameclocku i playclocku jsou shrnuté v tabulce na druhé strané. Tabulku je vhodné v néjaké mife znat, ale neni to nezbytné nutné, Ize se
fidit i vyhradné signdly rozhodcich a ovladani ¢asomiry zvladne i laik, avSak za podminky, Ze se bude pIné soustredit. V takovém pfipadé je vSak nezbytné nutné,
aby gameclock a playclock ovladaly dvé osoby. Pro laika je bezchybné ovladani obou ¢asi nemozné.

Praktické doporuceni k ovladani gameclocku (GC)

Reknéme, 7e GC bézi. B&%i do doby, ne7 rozhod¢i ukazou néjaky signal, ktery ¢as zastavuje. Tyto signaly jsou
. Incomplete pass, tzn. upaZeni obou pazi (mUze jich byt i vice za sebou, ¢ili mavéni pred télem)
. Skérovani, tzn. zvednuti obou rukou
. Touchback, tzn. mavani jednou rukou nad hlavou
. Obecné zastaveni ¢asu, tzn. mavani obéma rukama nad hlavou
Vsechny signaly jsou z hlediska zastavovani ¢asu rovnocenné, vSechny zastavuji Cas. Zpravidla je provadi jen rozhodci v blizkosti dané situace, nicméné ctvrty
signal (tzn. obecné zastaveni ¢asu) by méli opakovat vsichni rozhod¢i na hfisti. Pokud tyto signaly neznds, tak si je nech od rozhodcich pred zapasem ukazat.
Pokud je GC zastaveny, tak se GC znovuspusti v momenté rozehrani nebo na signal refereeho (bila Cepice, stoji za utokem). Proto sleduj refereeho. Az zacne tocit
jednou rukou, tak GC spust. Pokud rukou nezatodi, tak GC spust v momenté rozehrani akce.
TFi vyjimky:
. Béhem potvrzeni touchdownu GC nebézi
. PFi kickoffu se GC nespousti v momenté rozehrani (kopnuti), ale az rozhod¢i daji signdl tocenim rukou. Ten daji aZ (a pokud) se mice dotkne chytajici
tym. Toto je ale pouze pomucka — rozhodujici je signal to¢enim rukou
. Mercy rule, tzn. odliSny zpisob méfeni €asu v situaci, kdy je rozdil skére alespori 35 bodl. Béhem této faze zdpasu rozhod¢i i nadale ukazuji
standardni signaly, ale tyto signaly ignoruj. Jedinym rozhod¢im, ktery zastavuje GC béhem mercy rule faze je referee. GC zastavi vyhradné mavanim
obéma rukama nad hlavou (jiné signaly ignoruj) a bude pfitom i piskat. Stane se tak pouze pfi konkrétnich prerusenich hry, viz druhd strana. Pro
znovuspusténi GC plati i béhem mercy rule faze zépasu obecné pravidlo, tzn. sleduj refereeho a aZ zatoéi rukou, tak GC znovu pust

Praktické doporuceni k ovladani playclocku (PC)
Plati pro scoreboard v majetku CAAF. U klubovych scoreboardii miiZe byt technicky postup kviili jinému reseni tlacitek mirné odlisny

V momenté rozehrani zmackni start a 40. Tzn. zastav odpocet a nastav 40 pro dalsi akci. BEhem probihajici akci tedy bude na kostce svitit 40. Pokud je velmi
redlné ocekavani, Ze po akci bude PC nastaven na 25 (tzn. pokud se jednd o punt nebo TD potvrzeni), tak misto 40 rovnou pfiprav 25. Jakmile akci skon¢i a
rozhod¢i ukazou néjaky signal ukonéujici akci a na PC je 40, tak zmackni start a spust odpocet.
Toto je zakladni PC smy¢ka — v momenté rozehrani odpocet zastav a pfiprav 40, po skonleni akce odpocet spust. Tato smycka plati bez vyjimky béhem
probihajiciho drajvu a je nepodstatné, zdali gameclock bézi. Nehledej vazbu mezi PC a gameclockem, jsou to oddélené ¢asy. Béhem probihajiciho drajvu bude PC
vzdy 40.
Pokud dojde béhem drajvu k jeho preruseni, tzn. tymovému timeoutu, jakémukoliv typu timeoutu rozhod¢i (nejéastéji flagu nebo zranéni), nebo jeho ukonceni,
tzn. turnoveru (véetné puntu) nebo skdrovani, bude PC nastaven na 25.
V takovém pfipadé je potfeba spravné rozpoznat situaci na hfisti. Pokud byl béhem akce hozen flag, tak je 100%, Ze drajv bude prerusen. Skérovéani nebo
turnover jsou také evidentni a ostatni musi$ pochopit od rozhoddcich. Urcité v takové situaci zastavi ¢as a budou néco fesit (tymovy timeout, zranéni, méreni,
mozna néco jiného). Pokud uz béhem drajvu zjistis, Ze drive bude ukonéen nebo prerusen, zmackni 25. Tim prenastavi$ zastaveny PC ze 40 na 25. Pokud bys PC
po akci preci jen spustil a pferuseni drajvu jsi zjistil aZz o néco pozdéji, tak zmackni start a 25. Poté musi$ sledovat situaci na hfisti. Az rozhod¢i vyresi situaci, kvli
které byla hra prerusena, pripadné az se vyméni tymy po turnoveru, tak referee (rozhodci v bilé Cepici, za Utokem) zapiska a bud zatoci rukou nebo sni
,zapumpuje”. Idedlné pred zapasem oslov refereeho, aby ti ukazal oba tyto zakladni signaly a védél jsi, na co se soustfedit. Rizni rozhod¢i je provadi jinak. Na
jeden z téchto dvou signalt zméckni start, tzn. spust odpocet 25sekundového PC.
25 ma vidy prednost pfed 40, tzn. pokud bude vic raznych divodi, ze kterych nékteré nafizuji 40 a jiné 25, tak 25 je silngjsi karta a PC bude 25. Z vyse
uvedeného rozdéleni situaci na ty, po kterych nasleduje 40 a 25, jsou tfi vyjimky:

A)  Pokud dtok skéruje touchdown a jde na potvrzeni (at za bod nebo za dva), tak toto je svého druhu pokraovani drajvu. Proto v momenté, kdy dojde

k TD, resp. kdy rozhod¢i ukdzou TD signal, zmackni 40.

B)  Pokud se drajv pferusi pro zranéni hrace obrany, tak se sice PC spousti na signal refereeho, tzn. jako kdy?Z jde 25 variantu, ale zmackni 40.

C)  Po kickoffu, ktery neskoncil ispésnych onside kickem, se PC nastavuje na 40 a spousti se v momentu konce akce.
Obecné plati, Ze pokud je na PC na kostce Spatné, tak se ho referee nebo back judge (rozhodci za obranou) bude chtit signalem zménit. Zvedanim (jako by chtél
néco zvednout nebo podepfit) jedné ruky Zada o nastaveni PC na 25, zvedanim obou ruk Zada o nastavené PC na 40. | kdyZ byl PC nastaveny dobre, tak referee
muze zvedat ruku na znamena nastaveni PC na 25 — to v situaci, kdy byl PC nastaveny na 40 a béZel, ale rozhod¢i nebyli schopni véas pfipravit mi¢ k rozehrani.
Pokud pak rozhod¢i situaci vyhodnoti tak, Ze utok nedostal dost ¢asu na rozehrani, tak budou Zadat o nastaveni PC na 25. Zméackni 25, ale nemackej start.

Video navod k ovlddéni scoreboardu najdete na Youtube - tinyurl.com/scoreboard-ovladani
Pokyny k sestaveni scoreboardu najdete na Youtube - tinyurl.com/scoreboard-zapojeni
Navod je sepsan dle pravidel platnych v sezéné 2020.

Napady na vylepseni navodu muzete posilat na rosival@caaf.cz



